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1. LES FLEAUX (CRISES, EVENEMENTS, MONSTRES) SE JOUENT SITOT PIOCHES, FACES VISIBLES. ). R L
2. LES CRISES ET EVENEMENTS AGISSENT SIMULTANEMENT SUR TOUS LES JOUEURS. M e e
3. LES MONSTRES AGISSENT UNIQUEMENT SUR LE JOUEUR AYANT PIOCHE LA CARTE. - CLEMINSTRES 8 ANMADX
. SUBIR UN MALUS (MALADIE, ACCIDENT, ETC.) NE PERMET PAS D'EVITER UN FLEAU. : ~ 4 CATACIYSNES
5. LES CARTES RETOURNEES, APRES UTILISATION, SONT PROTEGEES ET LEURS SMILES COMPTERONT A LA FIN. O FLEAL EST DANS UNE HAM IE e
6. LES CARTES PERDUES LORS D'UN FLEAU SONT JETEES HORS DU JEU AVEC LE FLEAU ET SONT IRRECUPERABLES. |~ ITam g e o s
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(" Les événements se jouent sitot piochés et s appliquent a tous simultanément. PTacez ensuite (a carte hors du jeu et reprenez au joueur suivant. }
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MONSTRES ESCARGOT MUTANT / POISSON MORTEL / PLANTE CARKIVORE / ROBOTUEUR / TOMBIE / LEIARD GEANT g

Quand un joueur pioche un monstre, il le pose sitdt visiblement face a (ui pour le combattre (ou le fuir - cf. vehicule).

Si le joueur a une arme posée de puissance égale ou supérieure au monstre : il ne subit éﬁcun déga.
L) Larme est retournée et le monstre vaincu est placé hors du jeu. Cette action vaut pour un tour de jeu.
\ 2~ Vous pouvez cumuler plusieurs armes (posées) pour battre un monstre. Retournez-les ensuite.

Si le joueur n'est pas assez armé pour vaincre le monstre (ou ne veut pas combattre) : il subit les dégats.
1 A Il jette alors le nombre de smiles indiqué sur la carte (dégats) parmi ses cartes posées (faces visibles).
st “‘A Ex : dégats du zombie : 4 smiles. Le joueur choisit de jeter son mariage et un salaire (soit 4 smiles). \
{

0 ABMES ARBALETE / BOOMERANE / BATTE / BAZOOKA / COCKTAIL MOLOTOV / COUTEAU / GRENADE / HACHE / s ACQUISITIONS =* == )
NUNCHAKU / POING AMERICAIN / PISTOLET / SABRE LASER / SHURIKEN / TRONCONNEUSE / TARK LES ARMES. VEHICULES, SURVIES, ANIMAUK

Les armes posées peuvent s utiliser face a un monstre ou face a un autre joueur en cas de purge. SONT DES ACQUISITIONS (CF. JEU DE BAS.
La puissance d'une arme est notée sur sa carte, Retournez une arme posée pour lutiliser. LES ACQUISITIONS POSEES A USAGE UNIQUE
La Eulssance des armes peut se cumuler. Ex : pistolet + couteau = puissance 6. R N RETURNANT L CARTE
Le hoomerang est réutilisable a volonté, il demeure ainsi face visible apres utilisation, Lo "
Certaines armes ont une puissance augmentée (hoost) et/ou sont gratuites avec certains métiers ou enfants (info sur la carte).

A\" Apreés avoir combattu un joueur,
- le monstre est placé hors du jeu,
avec les cartes perdues s'ily en a.

MONSTRE

4 Un véhicule posé peut étre utilisé pour fuir un monstre. Retournez-le pour cela (ses smiles compteront a la fin).| !

VEHICULES i - i i !
] B Le monstre passera alors au joueur suivant sans vous attaquer. Cette action vaut pour un tour de jeu.

HELICOPTERE Le nouveau joueur attaqué devra combattre ou fuir le monstre... Cette action vaut pour un tour de’jeu.

MOTO / TANK Cas spécial : si tous les joueurs fuient un monstre, celui-ci est placé hors du jeu quand il finit le tour de table.

NB : le tank est a la fois un véhicule et une arme, mais ne peut tre utilisé que pour ('un des deux au choix.




) SURVIE BUNKER / COFFRE-FORT / MASQUE A GAL / MENACE NUCLEAIRE / POTAGER / RADAR / RATION / TROUSSE DE SECOURS

1 ® BUNKER : placez le bunker sur une carte posée. Cette derniére et le bunker sont alors imprenables et protégés des malus et des fléaux.
ILe bunker peut cependant étre jeté si vous perdez des smiles en cas de dégats infligés. Gratuit pour architecte. Usage permanent.
* COFFRE-FORT : protége tous vos salaires posés en cas de crise économique. Gratuit pour chef des ventes / achats. saﬂe erm.
o MASQUE A GAZ : protege des maladies, virus et de la crise sanitaire. Permet de défausser le(s) virus de votre main (cf. malus). Usage perm.
NB : si vous L?mt;hez un virus en ayant déja le mas?ue a gaz poseé, défaussez sitot le virus et rejouez. :
to MENACE NUCLEAIRE - si un joueur vous attaque (cf. purge), peut s'utiliser aussitot pour su[;p_rlmer toutes ses cartes posees. . ‘
[Placez-les dans ce cas hors du jeu et retournez la menace nucléaire apres utilisation. Gratuit pour chercheur et dictateur. Usage unique
' POTAGER - permet de nourrir tous vos enfants en cas de crise alimentaire. Gratuit lgou_r jardinier. Usage perm.
© RADAR - permet de regarder la prochaine carte de la pioche avant de jouer (dans la pioche / défausse / démission etc.). Usage perm.
© TROUSSE DE SECOURS : réduit d'un smile les dégats des monstres (et de [a mutation). Gratuit pour médecin, chirurgien, pharma. Usage perm.
|  RATION : permet de nourrir un de vos enfants en cas de crise alimentaire, Usage unique.
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 MUTATION GENETIQUE : 3
CONSERVEZ LANIMAL SI SA MUTATION EST NULLE (0 POINT). SINON PLACEZ-LE HORS DU JEU, EN PLUS DES CARTES PERDUES (DEGATS) OU APRES,L'AV["R VAINCU (ARMES).
EN CAS DE FUITE AVEC UN VEHICULE, LANIMAL EST DIRECTEMENT PLACE HORS DU JEU // LA LICORNE NE PEUT PAS SUBIR DE MUTATION GENETIQUE. \
y NIIACE RADIDACTIE .
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| EN CAS DE CRISE SANITAIRE, POSEZ-LE(S) VIRUS FACE A VOUS ET PIOCHEZ POUR COMPLETER VOTRE MAIN... VOUS DEDUIREZ 3 SMILES (PAR VIRUS) AU COMPTAGE FINAL.

- MEDECIN, CHIRURGIEN ET PHARMACIEN NE PEUVENT PAS RECEVOIR DE VIRUS (AVEC MALADIE) SAUF S'ILS LE RECUPERENT EN MAIN DIRECTEMENT (TROC, TORNADE, ETC.).
- UNE FOIS POSE. LE VIRUS NE PEUT PAS SE TRANSMETTRE AVEC LA VENGEANCE. // LE VIRUS PEUT ETRE DEFAUSSE EN PERDANT VOTRE MAIN (CARTE SPECIALE / MALUS).

| ($) CATACLYSMES INCENDIE / INONDATION / TORNAGE / SEISME

Les cataclysmes sont posables sans condition face a vous. Leurs effets s"appliquent a tous. (Conservez ensuite la carte).
® [NCENDIE : chacun défausse toute sa main (toute carte sans exception) puis repioche pour refaire sa main (par ordre du jeu)...

» SEISME : choisissez une carte posée face visible de chaque joueur, vous compris (hors malus). Mélangez et redistribuez au hasard.
Chacun récupere face a lui la carte qui lui est distribuée. Si [a carte récupérée a un effet (arme, métier...), il peut tre réutilisé. ]
§| une carte récupérée n'est pas posable (selon les regles), elle est défaussée - sauf s'il s’agit de votre propre carte (ex : dictateur, grand prix...).

* TORNADE - chacun donne toutes ses cartes en main au joueur de gauche. (Si vous étes chercheur, gardez une carte en plus).

/ INONDATION : mélangez les cartes de la défausse, puis étalez dix d’entre elles au hasard, faces visibles: & WS

Ces cartes formeront [ unique pioche possible. Piochez en premier, pour jouer la carte de suite ou plus tard (selon les regles établies).
Les autres foueurs feront pareil a leur tour,.. jusqu'a finir les cartes de l'inondation. Reprenez ensuite la pioche et la défausse habituelles.
Cas spécial: les virus (cf. malus) sont pioches comme les autres cartes.



